AUDIOVIZUALNA PRODUKCIA A POSTPRODUKCIA 2

Skratka predmetu:  1ISMKm/AVPP2/22
Akademicky rok: 2025/2026
Studijny program:  bakalarsky, Medialne Stadia

Roc¢nik: prvy

Semester: letny

Forma vyucby: prednaska, seminar

Rozsah vyucby: 1/2

Spdsob hodnotenia: skuska

Pocet kreditov: 4

Vyucujuci: Ing. Marianna KRAVIAROVA, PhD. (marianna.kraviarova@unipo.sk)

Ciel predmetu:
Studenti ziskaju teoretické vedomosti a praktické zru¢nosti v tvorbe audiovizualneho diela od
akvizicie materidlu, cez nelinedrny strih az po finalnu podobu.

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu dokaze:

v ramci predprodukcie:

— vyuzit teoretické znalosti ziskané na prednaskach k priprave umeleckého a technického
Scenara

v ramci produkcie:

— pracovat’ s kamerou a pouzivat’ spravne osvetlenie v interiéri a exteriéri

— spravne pouzivat’ rézne druhy mikrofénov pri akvizicii audiovizualneho materidlu

v ramci postprodukcie:

— pracovat’ v prostredi programov na nelinedrny strih videosekvencii

— vytvorit titulky, pridavat’ efekty, pracovat’ so stopami

— vyexportovat’ vysledny subor do r6znych videoformatov

vyuzit’ ziskané zru¢nosti na tvorbu audiovizualneho diela

Obsahové okruhy prednasok:

1. Multimédid, ich parametre a ich digitalizacia.

2. Digitalizéacia na Slovensku.

3. Scenar — volba a ladenie témy audiovizualneho diela, priprava scenara a ostatnej
produkénej dokumentécie.

4. Préca s kamerou; expozicia, svetlo, ulozisko suroviny.

5. Zabery, kompozicia — zdznam obrazovych videoklipov v interiéri a exteriéri.

6. Zvuk — praca s roznymi druhmi mikrofonov, ruchy, hluky, Sumy.

7. Filmova produkcia — digitalny strih a zostavovanie finalneho diela.

8. Hudba — vyznam, filmovi skladatelia.

9. Titulky — rozdelenie, umiestnenie a pouzitie.

10. Animovany film — zakladné delenie, predstavitelia.

Plan seminarov:

Népliiou semindrnych cvi¢eni je prakticka cinnost overujuca vedomosti ziskané na
prednaskach. Studenti ziskaju zruénost’ v tvorbe audiovizualneho diela jednak pri akvizicii
materialu, ale aj pri jeho zostrihu a findlnej Gprave.
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Katedra je vybavena programom Adobe Premiere Pro CS6, v ktorom budu Studenti ziskavat

zakladné praktické skusenosti s nelinearnym strihom videosekvencii.

— Multimédid, ich parametre a ich digitalizacia

— Volba a ladenie témy audiovizualneho diela, priprava scenara a ostatnej produkcnej
dokumentacie

— Préca s kamerou; expozicia, svetlo, tlozisko suroviny

— Zéaznam obrazovych videoklipov v interiéri a exteriéri

— Préca s r6znymi druhmi mikrofénov, ruchy, hluky, Sumy

— Digitélny strih a zostavovanie findlneho diela

— Zachytavanie videoklipov a vytvaranie videosekvencii

— Pridavanie prechodov a mixovanie videosekvencii

— Titulkovanie, praca s transparentnost’ou

— Pridavanie efektov

— Pridavanie zvukovych stop

— Export finalneho videa do réznych videoformatov

Student si vyberd vlastni tému, v prvej tretine seminidrov odovzda scenar (literarny
a technicky), na zaklade ktorého vytvori kratke audiovizualne dielo, ktoré v zévere semestra
odovzda. Zadanie sa bude priebezne kontrolovat’.

Zakladna literatara:
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Elektronické knihy z edicie VSMU Bratislava — https://www.vsmu.sk/edicna-
cinnost/elektronicke-knihy/

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. Ugast na prednaskach a seminaroch — max 1 ospravedinena netéast’ na seminaroch.

2. Poslucha¢ musi preukazovat’ pocas semestra zru¢nost’ v praci so zdznamovou a strihacou
technikou, musi zvladat’ obsluhu programovych prostredi pre pracu so zvukom a obrazom
v prostredi Adobe Premiere Pro CS6 — prakticka tloha — 40 bodov.

3. Vyhodnotenie scendra a na zaklade neho vytvoreného kratkeho audiovizualneho diela,
Vv ktorom sa odzrkadl'uju nadobudnuté zru¢nosti zo seminarov — 40 bodov.

4. Zaverecna skuska z teoretickych vedomosti ziskanych na prednaskach — 20 bodov.

Spolu: 100 bodov

Priebezné hodnotenie:

Pocet kreditov a casové rozmedzie pre podmienky absolvovania predmetu:

— 4 kredity = 120 hod.

— vyucba predmetu: 13 tyzdilov — 1prednaska/2 seminar: 29,25 hod.

— samostatnd praca — priprava na seminare, rieSenie ¢iastkovych tloh a vypracovanie
seminarnej prace: 60 hod.

— samostatné Studium odbornej literatary: 30,75 hod.

Zaveretné hodnotenie:

V priebehu skusSkového obdobia sa realizuje prakticka skusSka, ktorou preukdze zvladnutie
programového prostredia na editaciu audiovizualnych signdlov a ustna skuska z teoretickych
vedomosti ziskanych na prednaskach. Vysledné hodnotenie sa vypocita ako sucet hodnotenia
semestralnej prace, aktivity na semindroch, praktickej tllohy a ustnej skusky.

A: 100 -91 %
B: 90-81%
C: 80—-71%
D: 70-61%
E: 60 —51 %
FX: 50-0%
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